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Пояснительная записка:

В системе современного дополнительного образования одной из главных задач является развитие личности ребенка, рост ее социальной активности. Важнейшее значение в развитии личности и ее творческого потенциала имеет игровая деятельность.
Игра – это особая сфера человеческой активности, это первый шаг ребенка в культуру, это возможность раскрыться порой еще не реализованным способностям и задаткам личности. Любой ребенок, независимо от его талантов и способностей, может самоутвердиться и самореализоваться в игре, повысить свою самооценку, пережив ситуацию успеха. Игра выступает в качестве сильнейшего средства воспитательного воздействия и оказывает существенное влияние на развитие личности ребенка.
Игра – проявление не только природной, но и социальной активности человека. Освоение социальной среды предполагает активное познание ее личностью и возможность действовать в ней. Посредством направленного использования игровой деятельности возможно решение задач воспитания и распространения культурных ценностей. В игре моделируются жизненные ситуации, закрепляются свойства, качества, умения, способности, необходимые личности для выполнения социальных, профессиональных, творческих функций. В процессе игрового общения можно выделить две основных роли: роль участника игры и роль ее организатора, каждая из которых является для развития ребенка очень значимой. 

Кроме того, умение грамотно организовать игровую деятельность в сочетании с навыками, приобретенными при изучении всех предметов образовательной  программы театрального отделения (предметы «Основы актерского мастерства», «Основы сценической речи», «Основы сценического движения», «Беседы о театральном искусстве») – это возможность проявить полученные знания и навыки в практической деятельности, реализовать творческий потенциал в любом обществе, быть лидером.
Необходимость написания учебной программы возникла по причине отсутствия типовой учебной программы по данному предмету. Программа является экспериментальной.
Данная учебная программа вводится в учебный план 4-летней ОП театрального отделения ДШИ с 3 года обучения, во втором полугодии. Именно к этому периоду обучения у учащихся формируются необходимые навыки по предметам «Основы актерского мастерства», «Основы сценической речи», «Основы сценического движения», «Основы театрального грима» и т.д., необходимые для успешного освоения учебной программы по предмету. Формы, методы, приемы обучения осуществляются с учетом возрастных особенностей учащихся. Занятия проводятся в групповой форме, 2 академических часа 1 раз в неделю, с индивидуальным подходом к каждому учащемуся. Возраст обучающихся от 11 до 15 лет.
Цель программы:

Создание условий для личностного развития ребенка средствами включения в активную коллективно – творческую игровую и организаторскую деятельность.
Задачи:

· создание условий для развития общей культуры, культуры чувств, этических норм поведения  на основе игровой деятельности;

· развитие коммуникативных навыков через включение в обучающую, развивающую коллективно – творческую деятельность;

· ознакомление с многообразием игровых форм, моделей праздничного досуга; 
· овладение знаниями, практическими умениями и навыками организации игровой  и досуговой деятельности. 
Методические рекомендации:

Для обеспечения дифференцированного подхода к учащимся в изучении данной программы и более успешного ее освоения каждым учеником, на первом же занятии педагогу необходимо проанализировать потенциальные возможности индивидуально. 

Теоретические занятия должны быть неразрывно связаны с практическими, и являться их логическим продолжением. Важно с первых уроков приучать учащихся использовать теоретические знания в работе. Развитие креативности учащихся возможно только при наличии инициативы на практических занятиях. Для  поддержания интереса к предмету, особенно важно на начальном этапе уравновешивать по времени изучения теоретическую и практическую часть занятия. 
Наличие музыкального оформления на практических занятиях необязательно, это может дезорганизовать учебный процесс.

При разборе новых тем педагогу необходимо руководствоваться принципом постепенности и последовательности обучения. Педагогу следует поощрять и тактично направлять любые проявления творческой инициативы учащихся, попытки импровизации, нахождение новых идей в выполнении творческих заданий. Педагог должен с первых занятий стимулировать творческую активность учащихся. Ни в коем случае нельзя предлагать ученикам готовые, разработанные преподавателем сюжеты игр, это подавляет их воображение, самостоятельность и непосредственность. От этого во многом будет зависеть успеваемость и успешность учащихся.

Структура дисциплины:

Предмет «Организация игрового действия»  изучается в течении 5 месяцев, на основе тематического плана. 

Основной формой занятий является урок (45 минут). В зависимости от поставленной задачи в содержание входит:

· повторение пройденного материала, проверка домашнего задания;
· теоретический разбор новой темы;

· практическая работа, основанная на новой теме;

· совместная оценка проделанной работы;

· формулировка домашнего задания.
Учет успеваемости

Основной формой учета успеваемости учащихся является 5-ти балльная оценка, выставляемая педагогом в конце четверти. Итоговой контрольной точкой по предмету является проведение учащимися самостоятельно подготовленной игровой программы любого вида (на выбор). Итоговая оценка учащегося  по данному предмету выставляется в конце обучения в свидетельство об окончании ДШИ. Она формируется с учетом успеваемости по четвертям и оценки за итоговую работу.
Критерии оценки

 Оценка учащегося осуществляется  в форме цифрового балла или оценочного суждения. Оценить работу ученика одним только баллом практически невозможно. Словесная оценка позволяет раскрыть перед учеником динамику результатов его творческой деятельности, проанализировать его возможности. Оценочное суждение сопровождает любую оценку в качестве заключения по существу работы, раскрывая как положительные так и отрицательные стороны, а так же способы устранения недочетов и ошибок.

Характеристика, которую дает педагог своему ученику, должна стать определяющей. В характеристике учитываются следующие моменты:

1. возраст учащегося, класс;

2. степень заинтересованности в учебе;

3. степень сложности исполняемой работы;

4. оценка самой работы;

5. общее впечатление;

6. степень выполнения поставленной задачи, анализ причин неудачного выступления;

7. трудолюбие аккуратность, внимательность.

Объем курса и предполагаемое содержание

Объем курса включает в себя тематический материал, рассчитанный на 38 учебных часов (из них 19 часов теоретические занятия, 19 практические занятия):
1. «Введение» 
2. «Классификация игр»

3. «Технология организации и проведения игровых программ, представлений»

4. «Интеллектуально-творческие игры»

5. «Физические и психологические игры- тренинги»

6. «Комплексные, шоу-игры»
7. «Социальные игры»

Такое разделение позволяет постепенно и правильно осваивать учебный материал и сформировать у учащихся необходимые навыки. 
Условия реализации программы

Для реализации программы необходимо большое, хорошо освещенное помещение с 1, 2 столами (в зависимости от количества учащихся). необходимо организовать свободный доступ учащихся к различной литературе по предмету. Для реализации программы обязательно наличие реквизита, расходных материалов: 
· надувные шары, мячи, скакалки, игрушки, обручи, кегли, верёвки, шахматы, шашки, резинка и т.д.
· канцтовары: бумага различных видов, размеров и цветов, краски, фломастеры, карандаши, клей, ножницы, нитки, степлер, пайетки и т.д. 
· грим различных видов и оттенков;

· детали различных костюмов.
Учебно-тематический план
	№
	Наименование темы
	Общее количество часов
	В том числе теоретические занятия
	В том числе практические занятия

	1.
	«Введение»

	2
	2
	-

	2.
	«Классификация игр»


	8
	4
	4

	3.
	«Технология организации и проведения игровых программ, представлений»
	10
	4
	6

	4.
	«Интеллектуально-творческие игры»

	6
	2
	4

	5.
	«Физические и психологические игры- тренинги»
	4
	2
	2

	6.
	«Комплексные, шоу-игры»

	4
	2
	2

	7.
	«Социальные игры»

	4
	3
	1

	8.
	ВСЕГО
	38
	19
	19


Содержание программы:

1. «Введение»
· Знакомство с предметом и его содержанием;
· Понятие «Игра», история возникновения, ее роль и значение в истории человечества.

· Игры народов мира.

· Русские народные игры (детские, взрослые, дворовые, посиделочные).
2. «Классификация игр»
· Виды игр (физические, психологические, интеллектуально-творческие, социальные, комплексные, шоу-игры)
· Типы игр (игра-маскарад, игра-иллюзия, игра-разгадка, игра-состязание)
· Принципы построения игры (игра, конкурс, аттракцион, аукцион, викторина, лотерея, потеха, забава, розыгрыш, прикол, затея, состязание, фант, хороводные игры, игры в кругу, игро-танцы, танцевальные игры, песня, игро-песня, комикс-игра, занятие).

· Словарь основных понятий, терминов, ключевых слов.

3. «Технология организации и проведения игровых программ, представлений»
· Игровая программа. Виды игровых программ (игровая, тематическая, сюжетно-игровая, театрализованная).
· Мастерство, этика ведущего игровой программы.
· Музыкальное и художественное оформление игровой программы (использование атрибутики, изготовление поздравительных открыток, пригласительных, билетов, афиш, элементов оформление программок, реквизита).
· Практическая работа учащихся (самостоятельная организация игровой программы).
4. «Интеллектуально-творческие игры»

· Виды интеллектуально-творческих игр (предметные забавы, сюжетно-интеллектуальные, дидактические, строительные и технические, конструкторские, электронные, компьютерные).
· Формы организации интеллектуально-творческих игр (викторины, настольные игры, конкурсы, состязания).

· Практическая работа учащихся (самостоятельная организация интеллектуально-творческой игры).
5. «Физические и психологические игры- тренинги»

· Виды физических и психологических игр (спортивные, подвижные моторные, экстатические (провидящие в восторг, состояние экстаза), экспромтные игры и развлечения, игры, освобождающие от комплексов, стрессов, лечебные игры и забавы).
· Формы организации физических и психологических игр (конкурс, аттракцион, потеха, забава, состязание, игры в кругу и т.д.).
· Практическая работа учащихся (самостоятельная организация физической или психологической  игры).
6. «Комплексные, шоу-игры»

· Понятие «Комплексная игра». Коллективно - творческие игры. 
· Понятие «Шоу-игра».  Виды шоу-игр (музыкальные, спортивные, интеллектуальные, профессиональные).

· Практическая работа учащихся (самостоятельная организация комплексной или шоу-игры).
7. «Социальные игры»

· Понятие «Социальная игра». Виды социальных игр (сюжетно-ролевые, игры-драматизации, организационно-деятельностные, организационно-коммуникативные, ролевые, имитационные).

· Практическая работа учащихся (самостоятельная организация социальной игры).
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